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Ukonceny stupen studia: Druhy, inZinier
Nazov zaverecnej prace: Autentizacia na baze eliptickych kriviek.

(Bezpeclnost sieti)

Abstrakt: Kryptografické systémy zaloZzené na baze
eliptickych kriviek sa postupne dostali do
popredia a stali sa Uspesnou alternativou ku
tradi¢nym kryptografickym systémom ako su
RSA, DSA ci Diffie-Hellman. Poskytuju vacsiu
bezpednost pri ekvivalentnej dizke klt¢a ako
hociktory z vyssie spominanych algoritmov, z
¢oho rezultuju mensie dizky kltc¢ov a teda
rychlejsi vypocet a mensia naroc¢nost na
spotrebu energie a pamate. Na zaklade tychto
faktov, umoznuje kryptograficky systém vytvorit
rychle, velmi efektivne a flexibilné
implementacie protokolov pre potreby
autentizacie. Diplomova praca poskytuje, ako
uvod do samotnej tedrie eliptickych kriviek, tak
aj postup ako mézu byt eliptické krivky pouzité
pre vytvaranie bezpecnych a vykonnych
kryptosystémov. Praca sa venuje aj problému
rieSenia diskrétneho logaritmu, kedZe navrhnutd
autentizacnd metdda je zaloZzend prave na
obtiaZnosti rieSenia tohto problému, a taktieZ na
overeni haSovacieho kddu z urcitej spravy.
Vysledky implementacie su pojednavané na
zaver prace.
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Definovanie pocitacovych jazykov
prostrednictvom pouzivatelskych rozhrani

Sucasné postupy v softvérovom inzinierstve
vedu k tvorbe aplikacii, v ktorych st implicitné
znalosti o doméne prepletené s hlavnou
funkcionalitou. Je to tak aj v oblasti grafickych
pouZivatelskych rozhrani, ktoré su pre
pouzivatelov najdblezitejSou ¢astou programu
umoznujucu interakciu. Tato diplomova praca sa
zameriava na problém nedostatku vyskumu v
oblasti formalizacie jazykov v pouzivatelskych
rozhraniach a snaZi sa nacrtnut zakladné
programatorské techniky pre tvorbu tychto
rozhrani. Navrhuje softvérové riesenie
umoznujuce definiciu doménovo-specifického
jazyka v grafickych pouzivatelskych rozhraniach,
zaznamenavanie pouzivatelskych ukonov na
aplikacii a ich automatizaciu. Pouzitie
softvérového riesenia je aplikované na
prikladoch volne dostupnych aplikacii
naprogramovanych v jazyku Java.
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Umeld inteligencia v humanoidnych systémoch

Diplomovad praca sa zaobera pouzitim
prostriedkov umelej inteligencie v humanoidne;j
robotike a konkrétne sa zameriava na
spolocensku robotiku a vyuzitie interaktivnej
evolucie pre systém robotického tanca. V praci
su opisané zaklady a hlavné vlastnosti
interaktivnych evoluénych algoritmov
nasledované prehladom ich vyskumu a aplikacii.
Tato technika optimalizuje systém na zaklade
subjektivneho hodnotenia pouzivatelom.
Algoritmus je aplikovany na systém navrhu
robotického tanca, kde evoluc¢ny

algoritmus pomaha uzivatelovi v procese
tvorenia choreografie tanca robotov. Systém
bol implementovany v jazyku Python a v
simula¢nom prostredi Webots. Experimenty

s niekolkymi ludskymi hodnotitelmi dokazali, Ze
pristup s pouzitim interaktivneho genetického
algoritmu na navrhovanie choreografie
robotického tanca je slubny.



